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Detta dventyr dr en dungeon for spelarna. Ifall
spelarna vid nagot tillfille forsoker blanda in vux-
na s kommer de vuxna bara skaka p4 huvudet och
skicka ivig dem med nagra uppmuntrande ord. De
vuxna har allt f6r mycket viktiga saker for sig for
att ta sig an de hindelser som detta dventyr ror.
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Borja med att dela ut och gi igenom rollfor-
muliren, stycke for stycke och rollperson for rollp-
erson. I samband med firdigheter, g igenom hur
ett vanligt tirningsslag fungerar. Glom inte:

+ Svirighetsgrader

+ Fummel

+ Obegrinsade slag

P4 baksidan finns trollformler som bor gis ig-
enom och iven status-tabellerna.

Cfmrat’a

Mental Status kan man brinna lika minga per
runda som man har i dversta raden. Varje brind
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Cedertuna herrgard ir, som namnet
antyder, en herrgird som nu gjorts om till
skola. Cedertuna huserar arligen omkring
100 elever i 7 arskurser. Eleverna bor pa
skolan i de tvi flyglarna, Knopp och Krona,
halva av varje drskurs i vardera och en gan-
ska tydlig rivalitet har uppstatt mellan dessa
tvd hus. Husen ir uppkallade efter sina res-
pektive flyglar, dir den &stra flygeln, Krona,

poing ger +1 pid nistkommande tirningsslag.
Negativa bonusar pd Mental Status och Fatigue
giller for alla slag. Negativa bonusar pa Physical
Status giller bara for fysiska handlingar.
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Det ir en héstmorgon i Oktober, en Tisdag,
och spelarkaraktirerna har borjat tvia f6r nigon
dryg minad sedan. Ute bérjar det bli kyligt, sa
nere i matsalen hiller en stor brasa rummet varmt.
Matsalen ligger pid bottenviningen, men ir ljust
inredd och har stora fonster som slipper in so-
luppgingen. Klockan ir sju pid morgonen. Nina
kommer forst ner till matsalen for frukost. Vid det
bord hon brukar sitta sitter redan en ytligt bekant,
Stjirnfall fran arskurs tre.

Lat spelarkaraktirerna droppa in en efter en och
sla sig ner vid samma bord. Lt varje spelare presen-
tera bur just sin karaktdr ser ut nir den kommer in
i matsalen.

Nir ungefir hilften av spelarna kommit ner till
frukost dyker Marja upp.

Marja gir ocksa i tvian, men tillhér Krona.
Marja hatar spelarkaraktirerna och tar alla tillfil-
len i ake att pavisa hur 6verligsen hon dr. Hon fir

har en enorm krona av sten med gargoyler i
pa taket. Knop, den vistra flygeln, ir iden-
tiskt, forutom att det inte finns nigon krona
pa taket. Alla spelarkaraktirer tillhor huset
Knopp.

Skolan har aldrig varit si strikt som de
nere pi kontinenten, men under skoldagen
forvintas alla elever bira skolans vinroda
mantlar &ver valfri annan klidsel. Mantlarna
har pilsfoder som sitts i pd vintern nir det
ir kallt ute.



bra betyg i skolan, men mer for att hon fjaskar
for lirarna dn for att hon har talang eller pluggar
mycket. Hon har, som vanligt, sina tvi lakejer med
sig: Jonathan och Rickard. Jonathan och Rickard
ir ganska stora for att vara 12 ir, och nistan lika
starka som Nina,

Marja passerar spelarpersonerna och passar pa
att forolimpa en av de nirvarande spelarkarakeir-
erna. Ifall de ger svar pi tal sd svarar hon tillbaka
en eller tvi ginger innan hon sveper ivig till sitt
bord. Trots att rummet ir sd ljust upplever spelar-
na att det ligger som en skugga 6ver Kronas olika

bord.

Ta in eventuella kvarvarande spelarkaraktdirer i
matsalen.

Matsalen har 7 stora runda bord utspridda lite
slumpartat i matsalen. P4 borden stir limpor och
paligg i olika varianter. Lings ena viggen finns ett
serveringsbord med grét som hustomtarna osyn-
ligt ser till att halla fulla och varma. Ena viggen
bestar av en halvcirkelformat bursprik med ett
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Cedertuna herrgird bestir av en stor
huvudbyggnad, 3 vaningsplan hég. Pi bot-
tenviningen finns matsalen och nigra fi lek-
tionssalar. Viningen dver har dubbel takhojd
och innehiller de flesta lektionssalar, samt en
gymnastiksal som anvinds pa vintern. Frin
andra vaningen sticker 4ven de tva boende-
flyglarna for eleverna ut i form av tva fritt
hingande torn. I botten pa varje torn finns
ett allrum, och pi de 6vre viningarna finns
sovsalar for eleverna. Varje flygel ar last for
icke-medlemmar av varsitt portritt. P4 det
tomma utrymmet under flyglarna brukar
ibland ildre elever sitta och réka, och pi
somrarna hings det ofta upp hingmattor i
den svalkande skuggan. Under huvudbyg-
gnaden finns en killare med forrad, kok och
tomtebostider, men dir ir alla dorrar alltid
lasta.

eget bord for lirarna. Dir sitter Mirtha och Sten.
Mirtha ir lirare i fortrollning vilket 4r dagens
forsta imne for 2orna.

Glom inte att se till att spelarna vet att hustom-
tarna ordnar maten pd skolan.

Borta vid Kronas bord har nu Marja tagit mat
och satt sig att ita mellan Jonathan och Rickard.
Hon pekar pa en annan av tviorna i Krona och
skrattar elakt, men han verkar inte bry sig utan st-
irrar bara blankt in i viggen.Nigon minut senare
ringer skolklockan for att visa att dagens forsta
lektionen borjar om en kvart.

Nir spelarkaraktirerna kommer in i lektions-
salen dr Marja redan dir och passar pd att pika
nigon av dem kommer in i klassrummet.

Klassen bestir av 14 personer och Nina kan
bocka av alla som nirvarande i klassboken nir
klockan ringen for lektionsstart och Mirtha kom-
mer in i klassrummet.

Lis om lararen Mirtha i slutet

Texten till dagens lektion borjar pa sidan 165:
Konsten att fi flera fddrar att flyga snyggt och
synkroniserat. Lektionen dr 2 1/4 timmar ling
med en kvarts rast mitt i. P4 den rasten forvintas
alla elever g ut och fi i sig frisk luft.

Nir de star utombus sd mdrker ndgon hur tvd
av gargoylerna pd taket sitter och skrattar rdtt och
hégljutt.

Att gargoyler visnas och ropar saker ir inte sd
ovanligt. Att litsas vara sten, vilket de andra tva
gor, 4r dnnu mindre ovanligt. En av de som inte
latsas vara sten vinder sig ner mot eleverna pi ras-
tgirden och ropar om de inte rikade ha med sig
nigon hustomte som mellanmal it gargoylerna pa
taket som ir sd hungriga.

Klockan ringer och lektionen iterupptas.

Efter lektionen i fortrollning dr det en halv
timmes paus innan Flora bétjar. P4 denna rast far
man vara pd skolgirden, i korridorerna eller i sitt
allrum.

Lds om liraren Lilja i slutet

Temat pd dagens floralektion ir Mandragora-
rotter. Horselskydd har delats ut. Mandragora ir
populir i skandinaven f6r att dess vixtsaft hjilper
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Vidret ute dr klart med nagra fi moln.
Pi varje sida om huvudentrén finns stora still
for elevernas kvastar. Cedertuna ligger mitt i
vad som ser ut att vara ett vidstrickt lands-
kap. Herrgirden ligger vid en 4, och pi vigen
ner mot in stir tvi stora ekar. Dessa ekar bil-
dar porten in till skolan och ir enda sittet att
komma in pd skolomridet. Alla andra vigar
leder bara till en tom dng med tva ekar pa vid
en &, och om man gir for langt frin skolbyg-
gnaden hamnar man 4ven da pi den idngen.
Géar man ut genom ekarna si kommer man
efter en halv timmes promenad till byn Ced-
ertuna. Bakom skolan finns en stor plan for
diverse idrottsutdvning och bakom det ir det
en stor skog.

bra mot den vinterfeber som ibland hirjar. Nina
noterar att alla elever nirvara iven denna lektion.
Om ingen av spelarkaraktirerna hittar pi nigot
sirskilt si flyter lektionen pd utan konstigheter.
Flora ir Marjas simsta imne, men hon lyckas

smora sig till godkinda betyg.

Efter lektionens avslut dr det lunchdags. Da-
gens lunch ir rotsaker i en mustig stuvning och

ugnsstekt flisk.

Lds om ldraren Sten i slutet

Dagens lektion ir att forvandla ett stearinljus
till en tripinne. Lektionen ir dven denna 2 1/4
timmar ling med kvartsrast mitt i.

Nina noterar att Christoffer inte nirvarar, men
att dven Jonathan och Rickard saknas pi denna
lektion. Marja ir dock nirvarande.

Eftersom Christoffer redan under sommaren
lite pa ett bananskal lirde sig nistan hela tvians
kursmaterial si har Sten gett honom ledigt / bann-
lyst honom frin Forvandlingslektionerna med en
uppmaning om att anvinda tiden till nigot up-
pbyggligt. Christoffer brukar ligga sig pa en soffa
och jobba pa att forsoka fd de dekorativa rustnin-
garna att dansa. Hittills har ingen bett honom
sluta.

Under pausen kan spelarkaraktirerna forsoka
fraga runt om var Jonathan och Rickard dr. Marja
kommer inte berdtta och ingen annan vet egentligen
ndgot.

Lektionen aterupptas och alla utom Christoffer
gar tillbaka in till klassrummet.

Helt plotsligt hor Christoffer hur nigon kom-
mer upp ur en av nedgingarna till killaren. Han
ser Jonathan och Rickard komma upp, birandes
pa nigot dolt under sina mantlar. Skolkillarna 4r
alltid lasta, men det ir inte i sig forbjudet for elever
att vara dir nere. Om han konfronterar dem si slir
de ner honom. Om detta tas till nigon lirare kom-
mer liraren banna alla inblandade, mest Jonathan
och Rickard, och sedan lita idrendet bero. Gér
Christoffer inget si gar Jonathan och Rickard in i
Kronas allrum och kommer inte ut igen.

Se till att gruppen gemensamt gar ner till killaren
for att se vad som hinde dér nere.
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Killarnedgingen som Jonathan och Rickard
kom upp ur ir en spiraltrappa ner en vaning. Dir
nere finns inga lampor eller lyktor, men lite ljus
sipprar ner fran vaningen over. Det finns tvi stora
dorrar, en rake fram och en pd hoger sida. P4 den
vinstra viggen finns nigot inristat.

Si fort de kommit ner si dppnas dorren till
héger och en hustomte, Sven, med forklida kom-
mer ut och frigar vad de gor didrnere. Nir han
oppnar dorren lyses korridoren upp av ljuset ini-
fran koket.

Om de berittar nigot om Jonathan och Rick-
ard s3 anf6rtror tomten dem att de tva hustomtar-
na, Ruben och Olaf, som skall vakta matforradet,
den andra dorren, férsvann for ndgon vecka sedan.
Tomten ber dem att inte siga nigot alls till nigon,
framfor allt inte lirarna. Om de inte lovar direkt
sd dr han villig att géra dem en tjinst for att vara
sikra pa att de héller tyst.

Om nigon tittar ner pi golvet si ser de leriga
fotspir pd marken som leder ritt in i viggen med
ristningar pa. Tittar de pa rustningen i viggen ser

de en silhuett av skolan. Dir syns de bida flyglarna



klart och tydligt, och man kan se att bada flyglarna
har sina kronor kvar pa denna bild. Tomten Sven
kan intyga att det ir herrgirdens gamla emblem,
dven om varken han eller nigon annan tomte ir sa
gammal att de var med nir bida kronorna fanns
kvar,

Vidare siger han att om de bara ligger en bit
mat vid dérren sd kommer han leta upp dem, ifall
de vill nagot.

Tar de upp frigan om vad som finns bakom
viggen si skakar han pd huvudet och siger att det
kanske stir nagot i skolbiblioteket.

Liis om ldraren Asa i slutet

Biblioteket ir indelat i olika sektioner. Den
allminna sektionen har alla tillging till, medan
vissa sektioner har bara de som visat sig palitliga
nog tillging till. (Se de olika karaktirernas Ar-
chive-virden). Om de frigar henne om killaren
rekommenderar hon ett antal bocker:

+ Trollkarlen Ceder och hans liv

+ Nordiska Trollkarlar

+ Cedertuna Herrgard: Historia och Legen-
der

Lat spelarna sld slag mot Efficient Mental + Ar-
chive. Féljande relevant information finns i bocker-
na:

+ For 200 ir sedan hade bida tornen kronor.

+ Trollkarlen Ceder bodde pa herrgirden.
Han férsvann spirldst en dag och nir han
inte kom tillbaka s gjordes hans tomma
hus om till skola och uppkallades med hans
namn.

De bér dven hitta en text som tar upp vikten av
att knacka innan man &ppnar en dorr. Varfor de
hinvisas till denna text 4r dock nigot av ett mys-
terium.

Nu ringer klockan for att visa att det dr mid-
dagsdags. Det stir mer i bockerna, men man fir
inte ta med dem ut ur biblioteket.

Varken Marja, Jonathan, eller Rickard nirvarar
vid middagen. Det ir inte obligatorisk nirvaro vid
méltiderna, men det ir ovanligt att nigon mis-
sar maten om de inte ir sjuka eftersom det inte
serveras nigon mat utom vid méiltiderna.

Idag ir det ju tisdag, och dirmed inte nigra
lixor som maste goras denna kvill. Om nigon tit-
tar utomhus ser de mest familiarer som strosar/
flyger/krilar runt. Kronan pad Krona lyser i nat-
ten, men det simplaste av slag mod Crude Mental
pavisar att det gor den nistan jimt, kanske tom
varje kvill.

Gir de tillbaka till biblioteket si leder den in-
tressanta texten in pa en beskrivning av Ceders
stav, “Stendga’”. Stendga var kind for att forstena
och of6rstena folk och foremal. Boken skrevs dock
innan Ceder forsvann och tar dirfor inte upp
nigot om vad som hinde senare. Det framgir dock
tydligt att Ceder var en av Skandinaviens storsta
magiker genom tiderna.

Bockerna innehiller dven en del planritningar
over byggnaden frin olika skeden, men det finns
inga tecken pd att det skulle vara nigot annat in
berggrund bakom viggen med ristningar pa.

Letar de i korridorerna hittar de inget sirskilt,
men ir de riktigt grundliga kan de till slut bekrifta
att Jonathan och Rickard ir inne Kronas allrum.

Klockan ringer for liggdags. Klockan ir alltsd
halv nio och om en halv timme ska alla elever vara
1 sitt torn.

Andya ( Dagon

Nista morgon ir det dimmigt ute, lite kyligt
och gra himmel. Frukost serveras som vanligt.
Grot, firska limpor och paligg. Marja muckar gril
igen. Detta kan leda till handgeming om tiden til-
later det.

Lés om liraren Lars i slutet
Forsta lektionen ir Brygder och Dekokter.
Lirare ir Lars.

Dagens lektion ir att gora dimbryggd. Det blir
en liten flaska med dimma i, som man kan hilla
ut varpd hela rummet fylls av dimma. brygder kan
ibland ta ganska lang tid, sa det 4r den enda lek-
tionen innan lunch. Tva kvartslinga raster ligger
jamt fordelade over formiddagen.

Pi eftermiddagen ir eleverna helt lediga. Rykten
sdger att det en ging i tiden var tid att l4sa lixor p3,



men nufSrtiden ges de flesta lixor till helgen, si

onsdagens eftermiddag blir en halvdag ledig.

Om de gir ner till kéllaren igen sd dr det valdigt
markt ddr nere. Tander de ljus av ndgon sort sd lyser
helt plotsligt ristningen upp viggen och ett dorrhand-
tag av rent ljust dyker dven upp. Handtaget gar inte
att rubba, men ldt girna alla spelare sld ett styrkeslag
att forséka. Nar alla provat kan ndgon komma pd att
handtaget dr ganska litet och ganska ligt ner. Kanske
tom hustomtestorlek.

Nu ringer det for middag. Middagen fortloper

utan incident.

Gar de tillbaka ner i killaren hinder ingen ting
utéver vad som hédnde sist.

Kallar de pé hustomten (hustomtehdjd pd hand-
taget) med en bit mat fran middagen sd kommer han
efter ett tag och kan enkelt vrida handtaget som fram-
trader ndr viggen belyses av ndgot ljust spelarkarak-
tirerna tar med sig eller alstrar. Dorren dppnar sig
dock inte. Dérren kommer ppna sig om den dr be-
lytst sd att handtaget framtréider, en hustomte héller i
handtaget och ndgon knackar pd dorren.

Om spelarna stdr kvar i kéllaren med en hustomte
men inte vet vad de ska gora kan négon fd sld ett min-
nesslag for att komma pd det dir om knackningar.

De kan dven gd upp till biblioteket. I sd fall far
de veta mer om Ceder och hans forsvinnande bland
annat:

+ Ceder och kronan férsvann samtidigt for

148 ar sedan.
+ Skolan bildades vildigt snart efter.
+ Det finns en legend om att en skatt finns

begravd under herrgirden.

For att fylla ut tiden kan spelarna hir fi syn
pa Jonathan och Rickard som gir ner mot killar-
ingingen och haller en nyckel i handen. Om spe-
larna foljer efter dem ner si hinner de ikapp de
tva nere i killaren. Om de konfronteras kommer
Jonathan och Rickard ganska snart erkinna att de
fict en nyckel till killaren av Marja och plockar
mat dir nerifrin it henne och sig sjilva. De kom-
mer sedan forsoka sld sig fria. Om de lyckas knipa

nyckeln fran Jonathan och Rickard ber tomten
Sven vinligt men bestimt att fi tillbaka den.
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Vid det hir laget bér spelarna lyckas dppna den
lysande dérren i viggen.

Nir de kommit genom dérren erbjuder sig Sven
att hilla uppsikt 6ver dorren si den inte gir igen
eller ndgon uppticker gruppen som gitt igenom

den.

Det gir en enda ging rakt framat. P3 ett gan-
ska slag mot Crude Physical + Awareness med
svirighet 11 ser de att de leriga spiren utifrin ir
mycket tydligare hir. De ir vildigt sma (tomtes-
torlek), men kloférsedda. Spiren gar lings gin-
gen.

Gingen de hamnat i gir den ner i en halvcirkel-
form till en stor sal, 20m i diameter och 10m hdog.
Runt kanten pa rummet gir en sandbank runt en
kolsvart sjé. Mitt i rummet finns en sandé med
vad som ser ut som en fullstor kopia av Kronas tak
komplett med krona och gargoyler. Sjon ir svart
och det simmar vita fiskar i vattnet. Det ir ca 2m
djupt, men gir utmirke att simma ver. Spelarna
kan dven g upp och himta sina kvastar och flyga
over vattnet.

Om de tittar noggrant pé kronan ser de att tvd av
gargoylerna ser lite underliga ut. De visar sig vara
forstenade bustomtar som sitter dir gargoylerna bru-
kar sitta sjilva. Tittar de riktigt noga ser de att de
forstenade tomtarna ser ut att ha forsokt skydda sig
sjdlva innan de forstenades.

Om de tar sig till Sven och berdttar detta sd upp-
muntrar han dem att ridda de forstenade tomtarna.
Tar de med honom ner s kan han bekrifta att de dr
de tvd saknade tomtarna Ruben och Olaf.

Om de tar sig upp till kronan sd ser de en lucka i
taket som fallit upp. Nedanfor luckan finns en piedes-
tal och bredvid den ligger ett avldngt foremdl. Tittar
de ndrmare pd foremdlet ser de en text inristad. “Till
sten, fran sten dter”. Pd nira hdll kan de dven se att
de gargoyler som sitter i kronan dr av riktig sten, och
inte bara den nistan-sten som gargoyler brukar se ut
att vara gjorda av.



Om ndgon tar upp staven s hinder inget alls.
Staven kan forvandla levande varelser till ndgot
som liknar sten vilket gor att de kan rora sig, men sd
langsamt att de inte kan streta emot eller ta sig ndagon
stans med ndgon vidare hastighet. De kan dock biras/
puttas. Ror staven vid ndgon som dr helforstenad
kommer denna dven i detta fall bli halv-forstenad
enligt ovan. Kronan avslutar dessa forvandlingar
genom att alla som dr halv-forstenade som placeras
pd en av de fyra platserna i kronan blir helt till sten.
Sa fort kronans fyra platser dr fyllda med forstenade
varelser sd blir alla andra som dr halvt forstenade helt
levande.

Om de petar pd ndgon av gargoylerna eller
forstenade tomtarna kommer dessa omedelbart vak-
na till och bara vara halvforstendade och bérja réra
sig. Forsoker man lyfta dem kdnns de dock hérda som
sten.

Ganska snart efter att de kommit upp i kronan
kommer de tvi saknade gargoylerna dyka upp i
utrymmet dir staven lig. Har nigon tagit staven
kommer de forsoka ge sig pd den som har staven.
Annars kommer de ta staven och forsoka ge sig pa
i forsta hand tomten Sven om han ir dir, annars
en av spelarna. Deras mal ir att forstena fyra andra
och sitta dem i kronan sa de sjilva kan rymma.

Spelarkaraktirernas mal bér vara att med
staven forstena och placera de fyra gargoylerna i
kronan si att alla spelarkaraktirerna och tomtarna
kan fly och ta med sig staven. Spelarna vet dock
troligtvis inte om hur kronan och staven fungerar
och fir mirka efter hand. Spelledaren kan ge tips
efter behag.

Denna strid kan sluta pa lite olika vis:

1. Spelarna lyckas forstena de fyra gargoylerna
och ta med sig sjilva och tomtarna ut till fri-
heten. Vist f6r spelarna. Aventyret slutar si
fort de kommit genom den lysande dérren.

. Spelarna flyr och limnar en eller flera tom-
tar forstenade i kronan. Hustomtarna sorjer
sina forlorade sliktingar, men spelarna har i
alla fall hittat en skatt. Aven hir slutar iven-
tyret med att spelarna passerar den lysande
porten.

3. En eller flera spelare fastnar i kronan och

ingen eller flera spelare lyckas fly. I detta fall
kommer lirarna ta sig an problemet och
omedelbart de fir veta om saken gi ner och
ridda de kvarvarande hustomtarna och spe-
larna. Hustomtarna ir arga pa spelarkarak-
tirerna for att lirarna fick reda pa att nagot
hint i killaren. Hir slutar spelet med att

de forstenade eleverna ligger i sjukstugan.
Forlust for spelarna.

d@ﬁ

oY é@ﬁ/

Stjirnfall tillhér Knopp och gir i 4an. Hon ir
en av de ildre eleverna som bemddar sig att tala
med spelarkaraktirerna. De stir varandra inte
nira, men hilsar pa varandra nir de ses och kall-
pratar vid matbordet. Stjarnfall har en kritvit katt
som familiar som heter Snoflinga. Snéflinga ir en
av de hogst rankade familiarerna bland eleverna pa
skolan och tar inte emot skit frin nigon annan fa-
miliar eller elev, sdrskilt inte frin Stjarnfall.

sza

Marja tillhér Krona och gir i 2an. Hon ir en
smilfink som alltid fir som hon vill av lirarna, vare
sig hon fortjinar det eller inte. Hon 4r ganska kort,
har vilvirdat silverblont uppklippt hir med en
ling lugg som hinger ner pd ena sidan hennes an-
sikte. Hon ses nistan aldrig utan sina tvi lakejer,
Jonathan och Rickard. Marjas familiar ir en svart
liten duva.

Jozzaz‘ﬁﬂ

Jonathan tillhér Krona och gir i 2an. Han ir
lingst i klassen. Han ir inte sirskilt intelligent och
har det ganska svirt i skolan. Marja gor dock vad
hon kan for att backa upp honom sa hittills har
han fatt godkint i alla imnen. Han ir nigot senig
och har svart hir som glinser i silver.



Rickard”

Rickard tillhér Krona och gir i tvian. Han ir
kortare in Jonathan och har matt korpsvart hir.
Rickard ger intryck av att vara lite lingsammare
in Jonathan, men nir det kommer till skolimnen
verkar han klara sina betyg pd egen hand.

Lilja ir lirare i 4mnet Flora. Hon ir ca 30 ar
gammal. Tillsammans med Lars 4r hon en av
de mer avslappnade lirarna pi skolan. Fokuset i
hennes dmne pa praktiskt arbete gor att hon vigar
slippa 18s eleverna och ge dem en frihet som inte
limpar sig i alla imnen.

Lars dr lirare i Brygder och Dekokter. Hans
yviga vita skigg och yviga vita hir matchar has
personlighet perfekt. Han ir éver 60 &r gammal
och vissa menar pd att seniliteten kanske borjat
komma smygande. Framfor allt har han visat pa
en ovanlig slapphinthet vad det giller regler. I
hans salar kan och fir nistan vad som helst hinda,
och de hopkok som eleverna lyckas frambringa
fir de nistan undantagsldst ta med sig dirifrin
till elevernas stora glidje och alla andras fortret.
Som ldrare dr han alltsd pa sin hojd medioker, men
eleverna kommer i alla fall till hans lektioner vid
gott mod och jobbar hirt.

Sten

Sten ir en av skolans allra bista pedagoger. Han
lir ut forvandling, vilket 4r ett av de mest teoritun-
ga imnena s tur ir vil det. Han ir helt flintskallig
och har slitrakat skigg. Vid 45 ars alder ir han
otroligt viltrinad med kraftiga axlar. Han pratar
inte om det, men eleverna tror att han jobbat i den
undre virlden innan han blev lirare. Det eventuel-
la har han har kvar pa huvudet rakar han omsorgs-
fullt bort. Han styr med jirnhand i sin lektionssal,
men fa elever kan irligt hivda att han ir ordttvis

eller att de blivit felaktigt behandlade av Sten.

Nirtha

Mirtha ir lirare i fortrollning. Hon ir 50 ar
gammal och har héret upsatt i en stram, gammal-
dags frisyr. Hon tycker om sina elever, men har
tyvirr lite svirt med elever som det gir langsamt
for. Det gor att de flesta tycker om henne som
lirare, men vissa finner henne vara oforstiende
och orittvis,

Open

Sven ir en av hustomtarna nerifrin koket. Han
ir ca 1 meter ling och har grict skigg, Han dr klidd
i gra byxor, en dovt gron jacka och en morkrod
spetsig luva. Han har nistan alltid ett vitt forklide
pa sig. Sven ir ca 70 ar gammal och hans ord viger
tungt bland herrgirdens hustomtar.

Rubon ah Ol

Tva ndgot yngre tomtar som fé’mgats av gargoy-
lerna.

g agtyér na

Gargoylerna ser ut som smi demoner. De ir
en dryg meter linga och har seniga armar och ben
och kloférsedda fingrar och tir. P4 ryggen har de
sma vingar som de viftar med nir de flyger, dven
om det verkar osannolikt att vingarna gor mycket
nytta i sig. De dr kinda for att aldrig limna de tak
de bor pa och att ofta leka stenstatyer, vilket de
klarar ganska bra eftersom de har en hud som ser
nistan ut som sten.

kja,egnézm;(z‘dﬂr
,7/7171 @zﬁ.&é?&

Ann ir den klassiska hixan, eller kommer nog
bli den nir hon ir stor. An ir hon for flickaktigt
sot for att det rikeigt ska gi hem. Hon ilskar sina
bocker och har fitt bibliotekariens fulla fortro-
ende att frite bliddra i precis alla bocker i hela bib-

lioteket. Hon fér dven syner om framtiden, vilka



dnnu dr ganska opalitliga och slumpartade, men
senaste drets trining har gjort mycket for henne
pa denna front.

C&U{ﬂf @éﬂ MJW

Christoffer har det litt for sig. Han forstir allt
han hér forsta gingen. Hans uppfattningsforméga
i allminhet dr ovanligt bra faktiskt. Han tycker
inte om hart arbete, och idr ganska odisciplinerad
med ett undantag: Hans klider. Aven om hans
sinne for stil inte dr perfekt si minar han om sitt
utseende 6ver allt annat. Som det ikta underbarn
han ir har han till riga pa allt redan snappat upp
hela tvians kursmaterial och kan alla trollformler
de ska lira sig under hela det kommande éret.

Nna sz‘ (ﬂw:é@a&

Nina ir stor. Storst i klassen. Hon ir ling och
smidig och stark. Forsta dagen i 1:an etablerade
hon att ingen annan i klassen ens kunde rora
henne nir det kom till en hederlig brottnings-
match. Efter den incidenten har Nina dock varit
en monsterelev och haller nu ordning pa klassens
nirvaro. Hon ir av rent magiske blod och har ald-
rig behdvt uttala nigra ord hogt for att kasta magi.
Hennes familiar ir en riv.

Tvan @m .roa'zz@

Ivan forstir minniskor. Han vet hur man ska
fi dem att tycka ritt saker om det mesta. Ivan ir
en naturlig ledare och allas lilla gullegris pa en och
samma ging. Inom sig borjar denna talang dock
ge viss besk eftersmak, och han har bérjat falla for
frestelsen att se hur lingt han kan driva folk innan
de gir sonder. Trots sitt perfekta yttre si har han
ett hetsigt temperament och hans tankar firgar
klart och tydligt hans magi som alltid verkar visa
exakt vad han tinker pi.

Rgﬁ @Aﬂ Vil‘t‘ﬂé;ﬁjfﬁ)

Roger har rest runt ganska mycket innan han
bérjade pa skolan. Han forstir de flesta visteuro-
peiska sprik och har en talang for nya saker. Han

ir den evige upptickesresanden och har en alba-
tross som familiar.



Cfa}aaw St

Name: VIRTUES AND VICES SKILLS
Ann (Hixan) +3 Inner Eye T
— ) fansport 600000
-1 Your Wand Hates You Magical Arts 000000
Player: +2  Line of Sight Magical Lore 000000
Candellight from fingerti
p— +1 andellight from fingertip ~ Use of Nature 000000
Hixa Applied Prob. Solving .OOOOO
External Persona: OOOOOO
Traditionalist
Internal Persona: OOOOOO
Kontaktsokare OOOOOO
World View: . OOOOOO
Wizard
T 000000
Witch 000000
Familiar: OOOOOO
Ratta
ATTRIBUTES
o 000000
12 Crude Social 000000 000000
Efficient Social  @@®0000 000000
BACKGROUNDS S )
Fancy Socia 000000 000000
Ally 000000 Y
Archive 000000 Crude Mental @@@000 000000
Familiar 000000 Efficient Mental @0O0000

000000 Fancy Mental 000000 000000
000000 000000

000000  Crude Physical  OO0000 000000
000000  Efficient Physical 00000 000000
000000  Fancy Physical 000000 000000




SPELLS PRIDES AND
4 Floating Charm DARK SECRETS
h Reparo
éz Finite
STATUS CHARTS
MENTAL STATUS
Unfocused @] @] @O L
-1 Disoriented @[] @] @O ].4
2Wak  @O@OIOOONL
4 Apathecc @[] @O OO 4
FATIGUE PHYSICAL STATUS
Winded @1 @OIOIL. Bruised L_H[ _HIOHIONES
-1 Tired ml mlenlenER -1 Cut _HONIO N6 NER
-2 Exhausted " ml mlenlenkx -2 Gashed @ 10 1O10..
-4 Fainting @ 101001002~ -4 Dying e OO0 12,



Cfa}aaw Stist

Name:

Christoffer (Den talangfulla)

Story:

Player:

Concept:

Underbarn

External Persona:
Cavalier

Internal Persona:
Upptickare

World View:
Wizard

Lineage:

Wizard

Familiar:

Korp

Age:
12

BACKGROUNDS
Archive

000000
000000
000000
000000
000000
000000
000000
000000

Familiar

Resources

VIRTUES AND VICES SKILLS
+2  Fast Learner Transport
+1 Good Judge of Character Magical Arts
-1 Impractical Dresser -Charms
+1  Lightning Calculator -Defense
+2  Natural at Senses -Transfiguration
Magical Lore

ATTRIBUTES
Crude Social 000000
Efficient Social  @@®0000
Fancy Social 000000
Crude Mental  @00000

Efficient Mental @@®0000
000000

Crude Physical 000000
Efficient Physical @00000
000000

Fancy Mental

Fancy Physical




SPELLS PRIDES AND
DARK SECRETS

Floating Charm

Reparo

Finite

éz Babbling Curse
Summoning Charm
Light Charm

Hot Air Charm

Sensing

Tickling Charm

Reducto

Switching

Hex Deflection

Trip Jinx

STATUS CHARTS

MENTAL STATUS

Unfocused @U@ @O L
-1 Disoriented @[] @] @O ].4
-2 Weak | _H[ B[O H[®NE:
4 Apacheric @] @ OLIOM 46

FATIGUE PHYSICAL STATUS

Winded @@ @IOL Bruised L_H[ _HIOHIONES
-1 Tired e e e 10+ -1 Cue L_H[ _HIOH(®NER
-2 Exhausted @ @] @115 -2 Gashed Cml mleonlenER

-4 Fainting CHl  nlenlenk:] -4 Dying OO0 2.




éfa}aaw Stist

Name: VIRTUES AND VICES SKILLS
Ivan (Den Sociala) 1 Fashion S T
+ ashion Sense
-1 Intention Controlled Magic Magical Arts .OOOOO

Player: -1 Temperament Magical Lore 000000
+3  Natural: Fancy Social Socialize 000000

Socialite +2  Leg Aflinity For Magic Communication .OOOOO

External Persona: OOOOOO

Vin

Concept:

Internal Persona:

Mianipulac 000000
World View: OOOOOO
Mundane
Human 000000
P 000000

Pythonorm

Ager ATTRIBUTES
12 Crude Social ~ @@0000 000000
BACKGROUNDS Efficient Social  @@@®000 000000
Ally 000000 Fancy Social +2 @@®0000 0000C

Archive 000000 Crude Mental Q00000

Familiar 000000 Efficient Mental @0Q0000

000000 Fancy Mental  @@0000
000000 000000

000000  Crude Physical @00000 000000
000000  Efficient Physical 00000 000000
000000  Fancy Physical 000000 000000

Lineage:




SPELLS PRIDES AND
4 Floating Charm DARK SECRETS
h Reparo
éz Finite
STATUS CHARTS
MENTAL STATUS
Unfocused @] @O OO L
-1 Disoriented 1O 101013
2wak  @U@OOOOM
4 Apaheic @O0 OO 22
FATIGUE PHYSICAL STATUS
Winded @1 @OIOIL. Bruised L_H[ _HIOHIONES
-1 Tired ml mlenlenER -1 Cut L_H[ _HIOH(®NER
-2 Exhausted " ml mlenlenkx -2 Gashed C Hl _HeN[enER
-4 Fainting @ 101001002~ -4 Dying e 1 OL1O1027.



Cfa}aaw Stist

Name:

Nina (Muskelberget)

Story:

Player:

Concept:

Ordningsbevarare

External Persona:

Prefekt

Internal Persona:
Poet

World View:
Wizard

Lineage:

Pure-blood

Familiar:

Riv

Age:
12

BACKGROUNDS
Ally

Archive

Familiar

Resources

000000
000000
000000
000000
000000
000000
000000
000000

VIRTUES AND VICES SKILLS

+1  Punctual Transport

+1 Pure Blood Magical Arts

+3  Silent Caster Magical Lore

+2  Natural: Combat Combat +1

-2 Familiar Knows Best -Close Combat  +1
ATTRIBUTES

Crude Social 000000

Efficient Social  @00000
Fancy Social +2 000000

Crude Mental Q00000
Efficient Mental @@®0000
000000

Crude Physical 000000
Efficient Physical 000000
000000

Fancy Mental

Fancy Physical




SPELLS

PRIDES AND
DARK SECRETS

Klassens Nirvarobok Floating Charm
Reparo
Finite
STATUS CHARTS
MENTAL STATUS
Unfocused @1 @CTIOCIOTL
-1 Disoriented 1O 101013
2Wak  @OOOOOOO
4 Apuhetic @O OO 18
FATIGUE PHYSICAL STATUS
Winded @@ @IOL Bruised L _H[ Nl _HONES
-1 Tired e e e 10+ -1 Cue _H[ N[ _H®NES
-2 Exhausted @ 1@ 10101 -2 Gashed OO0 1@ 101
-4 Fainting @ 1@ 101048 -4 Dying [ _H[ _H[ E[emKi:



Cfa}aaw Stist

Name:
Roger (Den Vittberesta)
Story:
Player:
Concept:
Vagabond
External Persona:
Upptickare
Internal Persona:
Sokare
World View:
Half-and-half
Lineage:
Half-and-half
Familiar:
Albatross
Age:
12
BACKGROUNDS
Ally 000000
Archive 000000
Familiar .OOOOO
Resources ”.OOO
Well Traveled ”.OOO

000000
000000
000000

VIRTUES AND VICES SKILLS
+2 Dual Upbringing Transport
+2 Jack-of-all-trades Magical Arts
+2 Natural Linguist Magical Lore
-1 Honest to a Fault Medicine

Applied Prob. Solving

ATTRIBUTES

Crude Social 000000
Efficient Social  @@®0000
Fancy Social 000000
Crude Mental  @00000

Efficient Mental @@®0000

Fancy Mental 000000
Crude Physical 000000
Efficient Physical 000000
Fancy Physical 000000




SPELLS PRIDES AND
4 Floating Charm DARK SECRETS
B Reparo
éz Finite
STATUS CHARTS
MENTAL STATUS
Unfocused @] @O OO L
-1 Disoriented @[] @] O] O[13_
2Wak  @O@OIOONONL
4 Apaheric @] @O O ODZZ
FATIGUE PHYSICAL STATUS
Winded @@ @IOL Bruised L _H[ Nl _HONES
-1 Tired 'ml mleonlenkl -1 Cut __H[ _HIOH(®NES
-2 Exhausted @ 1@ 10102 -2 Gashed @10 1010112
-4 Fainting Q@ 1@ 101038 -4 Dying [ _H[ HON[®NES
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